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MODX 
Flexibiliteit voorop

Een contentmanagementsysteem (CMS) moet eenvoudig op te maken zijn, 
een duidelijke contentstructuur bevatten, direct zoekmachinevriendelijk zijn 
en natuurlijk zeer gebruiksvriendelijk zijn voor de eindgebruiker. Deze features 
vormen de basis van het CMS MODX. Gauke Pieter Sietzema en Hendrik 
Jan Hofstede van internetmarketingbureau Sterc stellen dit relatief nieuwe 
CMS aan je voor

et kiezen van een 
CMS begint 
normaliter bij het 
stellen van een 
aantal eisen, 
gebaseerd op de 
eisen van de site 
waaraan het CMS 
gekoppeld moet 
worden. In de 

huidige markt is 

zoekmachinevriendelijkheid daarbij niet meer weg 

te denken en daarom één van de eerste eisen bij 

het kiezen van een CMS. De meeste grote CMS’en 

ondersteunen de belangrijkste zaken, maar 

flexibiliteit en een vlotte workflow zijn vooral bij de 

grote jongens ondergesneeuwd door de vele 

features. Bij MODX is dat anders.

MODX CMS en framework
MODX stamt uit 2005 en is op het moment van 

schrijven aanbeland bij versie 2.1.3. De oorspronke-

lijke basis staat nog altijd centraal: flexibiliteit voor 

ontwikkelaars en contentmanagers, waarbij Search 

Engine Optimization (SEO) erg hoog in het vaandel 

staat.

MODX is gestart als fork van een CMS genaamd 

‘Etomite’. De fork van toen resulteerde in de MODX 

1.* branche: MODX Evolution. MODX was één van de 

eerste CMS’en op de markt die zoekmachinevrien-

delijke URL’s aanbood, met URL-pathondersteuning. 

Waar het bij veel systemen alleen mogelijk was om 

‘een-hele-mooie-url.html’ te maken, was het bij 

MODX mogelijk om ‘mappen/in-mappen/met/

een-hele-mooie-url’ te maken. Dus ook de .html 

toevoeging was niet nodig, iets wat vandaag de dag 

de normaalste zaak van de wereld is.

De 2.* branche volgde in 2010 en werd als ‘MODX 

Revolution’ bestempeld. Daar was een reden voor: 

het CMS werd vanaf de bron herschreven. Een 

belangrijke mijlpaal was daarbij MODX 2.1, waarin 

alle oude Evolution-code werd verwijderd. 

Daarnaast werd er een grote sprong gemaakt op 

het gebied van snelheid: het cachingsysteem van 

MODX werd verbeterd, met een hogere uitleversnel-

heid van pagina’s tot gevolg. Dit is belangrijk voor 

zowel het gebruikersgemak als de ranking bij 

zoekmachines.

H
De schone 2.1-codebase betekent een verse start 

voor MODX, waardoor er nieuwe mogelijkheden 

ontstaan. Inmiddels zijn er al verschillende 

interessante nieuwe features op de roadmap 

verschenen, zoals bijvoorbeeld versiebeheer.

De toekomst van MODX
MODX heeft zijn toekomst duidelijk uitgestippeld in 

een roadmap. De meest in het oog springende 

features op deze roadmap zijn:

Static elements maken het mogelijk om 

templates als externe bestanden in te laden, wat het 

bijvoorbeeld mogelijk maakt om je MODX-installatie 

via Subversion of Git te beheren.

On-the-fly manager CSS/JS compression zorgt 

ervoor dat de krachtige door Ajax aangedreven  

back-end van MODX sneller zal laden.

Last but not least, Add native Versioning for 
Resources/TVs and Elements. Een feature die 

bijvoorbeeld WordPress al een tijdje in huis heeft: 

versiebeheer van content. Wij hebben een testserie 

hiervan onder handen genomen en deze als erg 

plezierig ervaren. De verwachting is dat deze versie 

rond september/oktober dit jaar uit zal komen.
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Structuur van 
een MODX-site
Een MODX-website is opgebouwd uit 
een aantal verschillende soorten 
elementen, namelijk templates, 
template-variabelen, chunks, 
snippets, plug-ins en components.

Templates bevatten de HTML van je 

website, aangevuld met template-varia-

belen, chunks en snippets. Alles begint 

dus in principe met een template.

Template-variabelen zijn zelfgemaakte 

variabelen. Alles kan beheerbaar worden 

gemaakt. Heeft élke pagina op je site een eigen 

headerafbeelding? Maak daar dan in een paar 

kliks een Template Variabele voor en het is 

beheerbaar.

Chunks zijn herhalende HTML-brokjes, bijvoor-

beeld voor de header van je website, die in de 

meeste gevallen in alle templates gelijk zal zijn. Dit 

voorkomt herhaling van code.

Snippets geven je de mogelijkheid om PHP-code 

in je templates te gebruiken. Via Package 

Management kunnen bestaande snippets 

worden gedownload en geïnstalleerd, direct 

vanuit MODX. In het voorbeeld op de volgende 

pagina zie je één snippet, namelijk Wayfinder, 

welke automatisch een menustructuur genereert 

aan de hand van je paginastructuur. Deze snippet 

heeft twee parameters: &startId=̀ 0` om aan te 

geven dat het menu vanuit de ‘root’ van de 

structuur moet worden gegenereerd en 

&level=̀ 1` om aan te geven dat het menu maar 

1 niveau mag bevatten.

Plug-ins maken het mogelijk om PHP-code aan 

evenementen te hangen. Een voorbeeld is de 

front-end WYSIWYG-editor, die ná het laden van 

een pagina geladen wordt, zodat een pagina 

meteen kan worden gewijzigd, zonder dat je naar 

de back-end hoeft te gaan.

Components zijn losse applicaties/modules 

binnen MODX. Een voorbeeld van een module is 

bijvoorbeeld een webshopbeheermodule.

Een MODX-website is opgebouwd uit 

 bevatten de HTML van je 

website, aangevuld met template-varia-

belen, chunks en snippets. Alles begint 

 zijn zelfgemaakte 

variabelen. Alles kan beheerbaar worden 

“ Met behulp van template-variabelen 
ontwikkel je supersnel en eenvoudig een 

compleet beheerbare website, zonder 
dat je hoeft te programmeren ”

Interface en customization
De interface van de MODX back-end is ná de instal-

latie te vinden op www.domein.tld/manager. Vanaf 

nu noemen we de back-end dus ook ‘manager’. De 

interface van de manager is in drieën te verdelen:

!   Boven: het managermenu, wordt met 

name gebruikt door developers

!   Links: de boomstructuur waarin alle 

mappen en pagina’s terug te vinden zijn. 

De boomstructuur is een exacte 

weergave van de structuur van de site en 

is uitgerust met drag-and-dropfunctionali-

teit, zodat pagina’s heel eenvoudig 

verplaatst kunnen worden.

De VVV van Ameland 
(www.vvvameland.nl) maakt optimaal 

gebruik van de flexibilteit van MODX. Met 
een enkele installatie worden zowel een 
normale en mobiele site aangestuurd en 
ook nog eens de narrowcastingkanalen.

!   Rechts: het hoofdvenster waarin het 

beheerproces zal plaatsvinden, zoals het 

aanmaken van pagina’s, wijzigen van 

pagina’s, wijzigen van templates, et cetera.

De interface van de MODX-manager is met de 

standaard instellingen al erg compleet. Als 

grootgebruikers van MODX kunnen wij echter 

zeggen dat de interface óvercompleet is. Dit is 

echter geen probleem. We hebben immers te 

maken met een flexibel CMS. MODX heeft een 

heuse interfacebuilder in zich, genaamd ‘Form 

Customization’. Met een paar klikken en het 

hernoemen van wat veldnamen, komen we tot 

een hele andere, meer minimalistische interface. 

Form Customization maakt MODX voor zowel de 

eindgebruiker als webdeveloper erg flexibel. 

Velden kunnen worden hernoemd, verplaatst of 

verborgen. De opmerking ‘Dat hoef je niet in te 

vullen’ zal dus tijdens CMS-trainingen voor MODX 

niet meer te horen zijn.

MODX beschikt over een opgeruimde interface 
waarin makkelijk te navigeren is
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Templates  binnen MODX
In dit deel gaan we in op de basisworkflow voor het implementeren van een HTML/CSS-template in MODX. We gaan aan de slag met de eerste vier 
elementen: templates, template variabelen, chunks en snippets. Met deze vier soorten elementen kun je een volledige MODX-site in elkaar zetten, zonder 
programmeerkennis. Het enige wat je nodig hebt is kennis van HTML en CSS. De templatingengine van MODX doet de rest. Templates bepalen de 
look-and-feel van je pagina en zijn niets anders dan HTML-code met daarin MODX-tags, om het geheel dynamisch te maken.

Er zijn drie soorten tags:

  Template-tags
  Systeem-tags
  Template-variabelen

Template-tags zijn standaard variabelen die je in 

elke pagina kwijt kunt. Denk hierbij aan de 

content-tag om de inhoud van je pagina een plaats 

in je HTML te geven, de pagina-titel-tag om je titel 

in de <title>-tag en/of <h1>-tag te zetten. De syntax 

van template-tags is eenvoudig en eenduidig: de 

naam van het databaseveld wordt omsloten door 

de standaard syntax van MODX. Laten we als 

voorbeeld de paginatitel nemen. Binnen MODX 

heet dit veld ‘pagetitle’. Daaraan voegen we de 

correcte template-tag-syntax toe, wat resulteert in 

de volgende tag: [[*pagetitle]]. Als we de content-

tag willen maken, krijgen we de volgende tag: 

[[*content]]. Zo zijn er nog een aantal tags die je 

kunt gebruiken binnen je templates. Een volledige 

lijst van tags is te vinden in de handleiding van 

MODX: http://wdmag.nl/oJ4nDI. 
Naast template-tags zijn er ook nog systeem-

tags. Dit zijn tags die niet aan een pagina 

gekoppeld zijn, zoals pagetitle en content, maar per 

site zijn ingesteld. Een veelgebruikte template-tag is 

de naam van de site, welke binnen MODX 

‘site_name’ heet. Voeg daaraan de systeem-tag-

syntax toe en we krijgen het volgende resultaat: 

[[++site_name]]

De krachtigste tag behandelen we als laatste: 

Template-variabelen (TV’s). TV’s zijn zelf instelbare 

template-tags, gekoppeld aan het template. We 

gaan TV’s uitleggen aan de hand van een veel 

voorkomende websitefeature: headerfoto’s. Als we 

op elke pagina een andere foto willen, dan moet er 

dus bij elke pagina een invulveld bij komen: een 

Template-variabele dus.

Template-variabelen aanmaken
Binnen MODX is het een kwestie van een paar klikken om een TV aan te maken.

Met behulp van template-variabelen ontwikkel je 

supersnel en eenvoudig een compleet 

beheerbare website, zonder dat je hoeft te 

programmeren. Om de waarde van je template-

variabelen op te roepen in je template, gebruik je 

dezelfde syntax als de template tags, alleen dan 

natuurlijk met de variabelennaam van je 

aangemaakte TV. In dit geval zal de syntax zijn: 

[[*HeaderImage]]

Stap 1: Ga naar Elements in de boomstructuur, klik 
met de rechtermuisknop op Template Variables en 
klik op ‘New Template Variable’.

Stap 2: Vul een naam, caption (omschrijving) 
en eventueel een beschrijving in.

Stap3: Vervolgens selecteren we het soort 
invulveld. Zoals je ziet zijn er tal van mogelijkheden.

Stap 4: Selecteer als laatste de template(s) 
waar de TV aan gekoppeld moet worden.

In het voorbeeld hierboven zullen pagina’s met 

het template ‘product-’ en ‘subpagina’ een extra 

invuloptie krijgen, zoals hieronder te zien is:

Templating was nog 
nooit zó eenvoudig
Het maken van een template in MODX is te 
omschrijven in twee stappen:

  Kopieer en plak je HTML-code in het 
MODX-templatevenster

  Vervang je statische content met tags

That’s it! Niets meer en niets minder. Geen 

omslachtige loops om content weer te geven, 

maar simpelweg tags gebruiken. Hieronder een 

voorbeeld van een heel eenvoudige template, 

met daarin de MODX-tags gemarkeerd. Deze 

tags lichten we in het kader hierboven toe.

001 <!doctype html> 
002 <html lang=”nl”> 
003 <head> 
004  <meta charset=”utf-8” /> 
005  <title>[[*pagetitle]] - [[++site_name]] 
 </title> 

006  <meta name=”description”  
 content=”[[*introtext]]” /> 

007 </head> 
008 <body> 
009  <header> 
010   <a href=”[[~1]]” title=”Terug naar de 

 homepage”><img src=”[[*HeaderImage]]”  

 alt=”Terug naar de homepage” /></a> 

011   <nav> 

012    [[Wayfinder? &startId=`0` &level=`1`]]

013   </nav> 

014  </header> 
015  <article> 
016   [[*content]] 

017  </article> 
018 </body> 
019 </html> 
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Multi-channel CMS
Met MODX is het mogelijk om met één installatie 

meerdere sites en/of platformen aan te sturen. 

Een mooi voorbeeld is de website van VVV 

Ameland, waarbij met één MODX-installatie een 

website, mobiele site, narrowcasting, webshop 

en een vijftal subsites worden aangestuurd. Dit 

alles met één centrale MODX-installatie. Het 

voordeel hiervan is dat content van het ene 

kanaal (bijvoorbeeld de website) heel eenvoudig 

kan worden gepubliceerd naar het narrowcas-

tingsysteem. Het narrowcastingsysteem is 

ontwikkeld door Sterc. Met het systeem kan op 

een eenvoudige manier aangegeven worden 

hoelang een slide zichtbaar moet zijn, op welke 

dagen een slide moet worden weergegeven en 

natuurlijk wat de content van een slide moet zijn.

Nederlandse community
MODX kent een groeiende, actieve Nederlandse community. Zo 

is er in augustus een eerste Nederlandse meet-up geweest, 

waar dertig mensen aanwezig waren en nog eens 25 mensen 

online meekeken. Meer informatie, foto’s en de aankondiging 

voor de volgende meet-up vind je op http://modxmeetup.nl. 
Daarnaast vind je Nederlandse MODX’ers op de volgende 

socialemediakanalen:

  Twitter: http://twitter.com/modx_nl
  Facebook: www.facebook.com/MODX.Nederland
  LinkedIn: www.linkedin.com/groups/
MODX-Nederland-3910580

  Nederlandse MODX-forum: www.modxcms.com/forums/

MODX leren?
Na het lezen van dit artikel is het natuurlijk de 

bedoeling dat je aan de slag gaat met MODX. De 

leercurve is in het begin laag en er is genoeg 

documentatie beschikbaar om meteen van start 

te gaan met MODX. Enkele links op een rij:

  MODX-documentatie: 

http://rtfm.modx.com
  MODX-forums: 

http://modx.com/forums
  MODX IRC Chat: 

#modx op Freenode
  MODX-videotutorials: 

http://modxvideotutorials.com

Gouden tip: 
De beste manier om MODX te leren is door er 

domweg mee aan de slag te gaan en niet 

ellenlange pagina’s documentatie door te spitten. 

Pak een niet té ingewikkelde template (of een 

bestaande site) en maak het beheerbaar met 

behulp van templates, TV’s en enkele standaard-

snippets voor bijvoorbeeld een menu.

Made in MODX
MODX-websites zijn er in alle soorten en maten. Om een indruk te geven van wat er allemaal mogelijk is 

met MODX, zie je hier twee erg uiteenlopende voorbeelden van websites die in MODX zijn gebouwd. Het 

eerste voorbeeld is een website met meer dan 2000 pagina’s. De tweede is erg eenvoudig, met niet 

meer dan tien pagina’s. In de MODX-gallery zijn nog veel meer voorbeelden te vinden: http://modx.com/
learn/gallery.

VVV Ameland - www.vvvameland.nl

Social Mirror - www.socialmirror.nl


